PROSPETTIVE E PROBLEMATICHE
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IL MERCATO

Inaumento

Il settore delle competizioni
virtuali ha forti prospettive di
crescita, flussid’incasso
diversificati e unafan base di
giovani con potere diacquisto
medio-alto. Secondo l'ultimo
Global eSports Market Report,
il giro d’affari globale arrivera
nel2021a1.650 milioni di
dollari. Un trend di sviluppo
che potrebbe essere
velocizzato dallimpatto
dellemergenza sanitaria,
durante laquale le vendite di
videogiochi sono aumentate
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I NODI NORMATIVI
Perimetroincerto
Oggimancauna
regolamentazione organica
per il settore deglieSports. Si
attende che proseguail
riconoscimento da parte del
Coni dellaFide (Federazione
italiana discipline
elettroniche) e
listituzionalizzazione
dell’area. Nell’'attesa, sonoi
contrattiaregolare le
procedure trale partiea
indicare le norme su etica,
formafisicae comportamenti
deigamer




